
动漫设计与制作专业人才培养方案

一、专业名称、修业年限

专业名称：动漫设计与制作

修业年限：二年

二、培养目标及规格

本专业培养拥护党的基本路线，德、智、体、美全面发展，具有与本专业相

适应的文化水平和良好的职业道德，掌握动漫设计专业的基本理论、基本知识、

基本技能，熟练掌握动画制作流程，具有较高的艺术素质、审美修养和创意能力，

能够运用 Photoshop、Flash、Maya 等软件在动漫、影视、出版、游戏等行业从

事计算机二维、三维动漫设计与制作、影视动画制作、影片剪辑、后期特效等工

作的高级技能型专门人才。具体培养规格如下：

1.热爱祖国，拥护中国共产党的领导；掌握马列主义、毛泽东思想和中国特

色社会主义理论体系的基本理论；遵纪守法，具有良好的思想品德和社会公德。

2.具有较好的动画创意、动画场景、角色设计与绘制能力；具有动画制作、

动画后期处理、影视特效处理能力；具有一定的平面媒体设计与制作能力、色彩

欣赏和使用能力；具有一定的自学能力。

3.掌握一门外语，并具备良好的阅读外语资料的能力。具有创新精神和团队

精神；具有健康的体魄、良好的心理素质、较好的文化修养和良好的职业道德。

4. 掌握动漫设计必需的艺术基础理论和知识；具备包括造型设计、三维软

件、Flash 动画制作、图像处理、动画后期合成、动画短片制作的技术知识；了

解本专业相关领域的发展动态。

5.具有基本的体育和军事知识，受到必要的训练，养成良好的体育锻炼和卫

生习惯，达到国家规定的大学生体育合格标准。

三、主干学科与专业主干课程

主干学科：软件工程

专业主干课程：素描、色彩、构成、Adobe Photoshop、 动画角色/场景设

计、动画运动规律、Flash 动画制作、三维动画制作、Maya 建模实训、Maya 动

画实训、数字影视后期合成、非线性编辑系统（大洋）等。

四、主要实践性教学环节

军训与国防教育、课程实验、课程实训、职业训练讲座、职业技能综合训练

等。

五、课程类别及学时、学分构成比例



课程类别及学时、学分构成比例表

六、专业教学计划表

类别 学分数
比例

（%）
学分数

比例

（%）

总学时构成

讲授 实践 总学时

必修课
公共必修课 15 19.8

56 73.7
276 0 276

专业必修课 41 53.9 333 657 990

主要实践性教学环节 20 26.3 20 26.3

合计 76 100 76 100 609 657 1266
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授课形式 教学安排

考

试

考

查

讲

课

实

践

实

训
一 二 三 四

公

共

必

修

课

1 思想道德修养与法律基础 X 2 30 30 3

2 大学语文 X 2 36 36 2

3 大学英语(一) X 4 72 72 4

4 大学英语(一) X 4 72 72 4

5 体育（一） X 1 30 30 2

6 体育（二） X 2 36 36 2

小计 15 276 276 8 9 0 0

专

业

必

修

课

1 素描 X 3 60 15 45 4

2 色彩 X 3 60 15 45 4
3 构成 X 3 60 15 45 4

4 计算机应用技术 X 2 30 10 20 6×5
周

5 Adobe Photoshop X 3 60 20 40 6×10
周

6 flash 动画制作 X 3 72 36 36 4

7 Dreamweaver 网页制作 X 3 60 30 30 4×15
周

8 三维动画制作 Maya（上） X 4 90 30 60 6×15
周

9 动画角色/场景设计 X 3 60 30 30 4×15
周

10 Maya 建模实训 X 1 36 36 12×3
周

11 数字影视后期合成 X 4 108 36 72 6

12 非线性编辑系统（大洋） X 3 108 36 72 6

13 动画运动规律 X 3 60 30 30 4×15
周

14 三维动画制作 Maya（下） X 3 90 30 60 6×15
周

15 maya 动画实训 X 1 36 36 12×3
周

小计 38 882 297 513 72 18 18/16 16/18 0
总合计 53 1164 513 579 72 26 27/25 16/18 0



七、其他说明

1．职业技能综合训练环节学生可在校内实训、校外实训、校外实习三者中

任选其一，在第四学期进行；

2．职业训练讲座分三学期进行，具体内容为：职业素养与现代礼仪、演讲

与交际、营销能力；

3．学生在校期间，需参加一次暑期社会实践和两次以上的校内实践；

4．拓展学习环节安排在毕业前集中进行培训。

集

中

实

践

1 军训与国防教育 1.5 3 周

2 职业技能综合训练 X 11 240 240 16×15
周

3 社会实践 6
职

业

训

练

1 职业训练讲座 1.5 1 周 1 周 1 周

拓

展

学

习

1 项目管理 32

2 销售与客户管理 32
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